WYZSZA SZKOtA UMIEJETNOSCI SPOLECZNYCH im. prof. Michata Iwaszkiewicza

Zatgcznik nr 1 do Uchwaty
Senatu z dnia 27 stycznia 2021 r.

PROGRAM KSZTALCENIA -
I. Charakterystyka studiéw:

Nazwa kierunku Wzornictwo

Poziom ksztatcenia 6 poziom Polskich Ram Kwalifikacji

Profil ksztatcenia praktyczny

Typ studiow: Studia licencjackie (6 semestréw)

Tryb studiow Studia stacjonarne, studia niestacjonarne

Sumaryczna liczba punktéw ko- specjalnosé: projektowanie bizuterii, produktu, witraz 193 ECTS
nieczna do ukonczenia studiow specjalnosé: projektowanie ubioru 200 ECTS

i uzyskania tytutu zawodowego specjalnosé: grafika uzytkowa 194 ECTS

Nadawany tytut licencjat

Dziedzina i dyscyplina naukowa, Dziedzina sztuki, dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet
do ktérej odnoszg sie efekty sztuki

uczenia

Program jest zgodny z wspotczesnymi trendami subdyscypliny wzornictwo i zgodny z rolg, jaka
projektant wzornictwa powinien petni¢ w systemie gospodarki opartej na wiedzy.
Wzornictwo jest kierunkiem interdyscyplinarnym charakteryzujgcym sie syntezg ksztatcenia
artystycznego i projektowego.

Ze wzgledu na ogdlne zatozenie integralnosci sztuki, Student/Studentka w ramach ksztatcenia
ogolnoplastycznego, nabiera wiedzy, umiejetnosci i kompetencji, osiggajac efekty ksztatcenia
przypisane do kierunku, co pozwala w sposdb kompletny ksztattowaé otoczenie cztowieka.
Edukacja nastawiona jest na poznawanie kolejnych procesdw tworzenia w odniesieniu do pro-
jektowania produktu. Nacisk potozony jest na praktyczne aspekty wykorzystania zdobytej
wiedzy i umiejetnosci przy jednoczesnym twdrczym rozwoju potencjatu Studenta.
Ksztattowanie otoczenia jest odpowiedzig na potrzeby drugiego cztowieka, piekno, fad nie-
zbedne do odnalezienia porzgdku i bezpieczenstwa.

Spojnosc¢ kierunku studidw z misjg Uczelni:

Prowadzenie studiow z zakresu Wzornictwa wpisuje sie bezposrednio w misje Wyzszej Szkoty
Umiejetnosci Spotecznych im. prof. Michata Iwaszkiewicza. Kierunek ten bowiem odzwierciedla
dazenia, ktore legty u podstaw powotania Uczelni przez jej zatozyciela, a obecnie patrona — dgze-
niami tymi byto taczenie wiedzy z praktyka, ktéra zmienia rzeczywistosé, co literalnie znajduje swaj
wyraz w misji uczelni. Jak bowiem czytamy, szkota ,,powotana zostata z umitowania kultury i sztuki
(architektura wnetrz, wzornictwo), pragnienia sprawnego kierowania instytucjami majgcymi
wptyw na rzeczywistos¢ (zarzgdzanie i prawo) oraz wspotkreowania przestrzeni medialnej (dzien-
nikarstwo i komunikacja spoteczna)”.

Wzornictwo to dyscyplina zawieszona pomiedzy swiatem sztuk pieknych a rzeczywistoscig nauki i
techniki. To dziatalnos¢ interdyscyplinarna, polegajgca na holistycznym mysleniu o cztowieku, jego
potrzebach — zaréwno tych stricte przedmiotowych, jak i estetycznych.



Projektant jest wiec specjalistg w dziedzinie ksztattowania przestrzeni a jego dziatalnos¢ polega na
integrowaniu réznych dziedzin wiedzy i profesji. Jak trafnie zauwazyt Bruno Munari: , projektowa-
nie jest procesem— tak obiektywnym, jak to tylko mozliwe —tego wszystkiego, co ksztattuje oto-
czenie, w ktérym zyje cztowiek. Otoczenie to zas sktada sie ze wszystkich obiektéw [...] od kieliszka
po dom i miasto. [...] méwimy tu o projektowaniu stanowigcym prébe nadawania kazdej rzeczy jej
wiasnej logicznej struktury, jej logicznej materii, a przez to i logicznej formy”.

Projektowanie, ktorego nauczamy, jest poszukiwaniem prawidtowosci i sprzecznosci, a tym sa-
mym — poddawaniem pod dyskusje oczywistych regut czy wrecz tworzeniem ich od poczatku. To
wiasnie takie podejscie daje projektantom odwage kreowania rzeczy wcigz na nowo.

Program kierunku zapewnia studentowi wszechstronny rozwdj. Ksztatcenie kierunkowe w ramach
indywidualnie wybranej pracowni, pracowni uzupetniajgcych dotyczacych innych dyscyplin projek-
towych, uzupetniane jest specjalistyczng wiedzg teoretyczng. Obok ksztatcenia kierunkowego stu-
dent realizuje program edukacji ogélnoplastycznej w pracowniach rysunku i innych wybranych
pracowniach artystycznych oraz bloku przedmiotéw humanistycznych.

Zasadniczym celem ksztatcenia na kierunku jest przygotowanie studenta do samodzielnej pracy
indywidualnej lub w zespole. Wyksztatcenie odpowiedzialnego, swiadomego projektanta, zdolne-
go do krytycznego i twérczego podejscia do projektowania.

Na poziomie licencjackim gtéwny nacisk potozony jest na wszechstronne, profesjonalne przygoto-
wanie do zawodu.

Dazac do rozwoju ksztatcenia w zakresie podnoszenia jakosSci zycia i przyswiecajgcej nam ideii
uczenia sie przez cate zycie przygotowalismy program studidw podyplomowych w zakresie ,Pro-
jektowanie uniwersalne w ujeciu interdyscyplinarnym, nastawione na uczenie projektowania i
aranzacji przestrzeni dla oséb starszych i zaleznych. Studia te stanowig odpowiedZ na zjawisko
starzenia sie spoteczenstwa oraz zauwazalnego w spoteczenstwach zachodnich dazenia do popra-
wy jakosci zycia. Wyrastajg zatem z potrzeby poszukiwania optymalnych rozwigzan w otoczeniu,
czynigc projektanta kreatorem lepszej rzeczywistosci, przez ksztatcenie dobrze przygotowanych
do pracy, Swiadomych swojej spotecznej roli i otwartych na wyzwania wspodtczesnosci projektan-
téw. Pragniemy w ten sposéb realizowaé idee humanizmu zaszczepione nam przez Rektora-
Zatozyciela, a dzi$ patrona naszej Uczelni, ktdrego przestanie stanowi istote misji, jaka nam przy-
Swieca.



Efekty uczenia sie dla kierunku Wzornictwo — studia I stopnia

Oznaczenia:
KW - kierunkowe efekty uczenia sie dla Wzornictwa — studia I stopnia

W — kategoria wiedzy w efektach uczenia sie

U — kategoria umiejetnosSci w efektach uczenia sie

K — kategoria kompetencji spolecznych w efektach uczenia sie
1, 2, 3... — numer efektu uczenia sie

Efekt
wzornictwo
(symbol)

Opis kierunkowych efektéw uczenia sie
Po ukoriczeniu studiéw pierwszego stopnia na
kierunku Wzornictwo absolwent:

Odniesienie do uni-
wersalnych charakte-
rystyk pozioméw w
PRK dla poziomu
széstego!

Odniesienie do cha-
rakterystyk
drugiego stopnia
Polskiej Ramy
Kwalifikacji 2dla
poziomu széstego

WIEDZA

KW_Wo1

ma wiedze w zakresie sposobu rea-
lizacji prac artystycznych i projek-
towych, zna techniki warsztatowe,
zasady perspektywy i rzutowania
aksonometrycznego, zasady kom-
pozycji oraz odpowiedniego doboru
Srodkéw ekspres;ji.

P6U_W

P6S_WG

KW_Wo2

wykazuje sie znajomo$cia zagad-
nien z zakresu historii sztuki i
wzornictwa, etyki i estetyki, posiada
Swiadomo$¢ zmieniajacych sie kon-
tekstow i linii rozwojowych charak-
terystycznych dla tych dziedzin

P6U_W

P6S_WG,
P6S_WK

KW_Wo3

zna publikacje z dziedziny historii
sztuki i wzornictwa.

P6U_W

P6S_WG

KW_Wogq

ma wiedze dotyczaca stylow w sztu-
ce, zna zwigzang z nimi terminolo-
gie

P6U_W

P6S_WG

KW_Wos5

zna materialy i technologie wyko-
rzystywanych w roéznych dziedzi-
nach wzornictwa oraz programy
komputerowe wspomagajace pro-
jektowanie

P6U_W

P6S_WG

KW_Wo6

ma wiedze w zakresie ochrony débr
intelektualnych i  materialnych
twoércow oraz innych aspektoéw
zwigzanych z wykonywaniem za-
wodu projektanta

P6U_W

P6S_WG

| KW_Wo7y

ma wiedze dotyczaca marketingo-

P6U_W

P6S_WG

1 Ustawa z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U. z 2016r., poz. 64 i poz.1010)

2 Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 roku w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji )Dz. U. z 2018 r.,

poz. 2218)




wych aspektow zw. z wykonywa-
niem zawodu, zna podstawy tech-
nik prezentacji projektéw, dorobku
i zawodowego i dorobku artystycz-
nego

KW_Wo08 | ma $wiadomo$¢é mozliwosci prak- P6U_W P6S_WG,
tycznego wykorzystania wiedzy teo- P6S_WK
retycznej w dzialaniach artystycz-
nych i projektowych.

KW_W09 Stosuje jezyk obcy na poziomie B2 P6U W P6S WG

Europejskiego  Systemu  Opisu
uczenia sie Jezykowego, rozumie
potrzebe stalego uczenia sie

UMIEJETNOSCI

umiejetnos$¢ realizacji prac artystycznych i ekspresji artystycznej

KwW_Uo1

potrafi wykorzysta¢ wiedze teore-
tyczng oraz praktyczna uzyskang w
toku studiow dla tworzenia wila-
snych koncepcji artystycznych

P6U_U

P6S_UW

KW_Uo2

umie adekwatnie zastosowac wie-
dze z zakresu technik warsztato-
wych oraz sposobu realizacji prac
do konkretnych realizacji artystycz-
nych i projektowych

PoeU_U

P6S_UW

KW_Uo3

umie dziala¢ w sposéb autonomicz-
ny, podejmujac samodzielne decy-
zje przy realizacji prac artystycz-
nych i projektowych

PeU_U

P6S_UO

umiejetno$¢ pracy w zespole

KW_Uo4

posiada umiejetno$¢ wspotdzialania
z innymi osobami, do§wiadczenie w
konsultacjach projektow z udzialem
grupy studentow, jest przygotowany
do pracy zespolowej.

P6U_U

P6S_UK

umiejetnosci warsztatowe

KW_Uos

jest wyposazony w roéznorodne
umiejetnos$ci warsztatowe umozli-
wiajace realizacje koncepcji arty-
stycznych i projektowych w postaci
konkretnych prac.

P6U_U

P6S_UW

KW _Uo6

jest przygotowany oraz zmotywo-
wany do rozwijania zdolnoSci arty-
stycznych i umiejetnosci projekto-
wych w samodzielnej pracy.

PeU_U

P6S_UU

potrafi zaprezentowac projekt

umiejetnos¢ kreacji artystycznej

KW_Uo7

umie wykorzysta¢ wlasng intuicje i
wyobraznie a takze poznane techni-
ki realizacyjne do kreacji artystycz-
nej.

Pe6U_U

P6S_UW,
P6S_UU




umiejetnosci werbalne

KW_Uo8

posiada umiejetno$¢ ustnej i pi-
semnej analizy dziela sztuki, oraz
problemowego ujmowania zagad-
nien artystycznych, umie korzystac
ze zrodel teoretycznych.

P6U_U

P6S_UK

KW_Uo9

potrafi w sposéb wlasciwy opisaé i
omoOwic projekt.

PoeU_U

P6S_UK

KW_U10

potrafi prawidlowo formulowac
wypowiedzi w dziedzinach zwigza-
nych ze sztuka oraz wzornictwem,
posiada odpowiedni zaso6b stownic-
twa zgodnie z wymaganiami okre-
Slonymi dla poziomu B2 Europej-
skiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego

P6U_U

P6S_UK

umiejetnos¢ w zakresie publicznych prezentacji

KW_U11

potrafi publicznie zaprezentowac
wlasne dokonania

P6U_U

P6S_UK

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Niezaleznos$é

KW_Ko1

jest $wiadomy konieczno$ci usta-
wicznego ksztalcenia

P6U_K

P6S_KO

KW_Koz2

potrafi samodzielnie organizowac
sobie prace, zbiera¢ i analizowac
informacje, dokonywa¢ ich syntezy i
wykorzystywa¢ w procesie twor-
czym i projektowym

P6U_K

P6S_KR

uwarunkowania psychologiczne

KW_Ko3

posiada zdolnosé¢ tworczego i ela-
stycznego mysSlenia, odpowiednio
korzysta z zasobow emocjonalnych,
wyobrazni i intuicji, potrafi z wla-
Sciwa empatiag wspolpracowac z in-
nymi osobami, przeciwdziala¢ stre-
sowi zwigzanemu z publicznymi
prezentacjami i podejmowaniem
nowych zadan

P6U_K

P6S_KO

krytycyzm

KW_Kog

posiada umiejetno$¢ krytycznej
oceny wynikow wlasnych dzialan
tworczych i projektowych a takze
konstruktywnej oceny dzialan in-
nych 0s6b.

P6U_K

P6S_KK

komunikacja spoteczna

KW_Kos

posiada umiejetnos$ci zwigzane z
funkcjonowaniem spolecznym, jest
przygotowany tak do pracy zespo-

P6U_K

P6S_KK




lowej, do wystapien i prezentacji
publicznych, potrafi negocjowac i
poshugiwac sie odpowiednia argu-
mentacja w celu przedstawienia
swojego stanowiska

ochrona wlasnosci przemystowej i

prawa autorskiego

KW _Ko6

rozumie konieczno$§¢ ochrony praw P6U_K
autorskich, zna podstawowe pojecia
z zakresu tego prawa

P6S_KR, P6S_KO

Objasnienie stosowanych oznaczen:

1.Uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia poziomdéw PRK

U — charakterystyka uniwersalna

W-wiedza

U — umiejetnosci
K - kompetencje spoteczne

P —poziom

2. Charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 PRK typowe dla kwalifikacji

uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4

P — poziom PRK (6-7)
S- charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W - wiedza

G — zakres i gtebia

K — kontekst

U — umiejetnosci

W — wykorzystanie wiedzy
K —komunikowanie sie

O — organizacja pracy

U — uczenie sie

K — kompetencje spoteczne

K—oceny

O — odpowiedzialnos¢
R —rola zawodowa

Charakterystyki efektow uczenia sie z rozwinieciem dla dziedziny sztuki

Kod sktadnika | Kategoria opisowa, Charakterystyki efektow z rozwinieciem dla dziedzi- | Odniesie do
opisu aspekty o znaczeniu ny sztuki kierunkowych
podstawowym efektow uczenia
sie
Wiedza: wie i rozumie
P6S_WG Zakres i gtebia — W zaawansowanym stopniu - wybrane fakty, zjawi- KW_Wo01
kompletnosé per- ska oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajgce | KW_W02
spektywy poznawczej | ztozone zaleznos$ci miedzy nimi, stanowigce pod- KW_W03
i zaleznosci stawowg wiedze z zakresu dyscyplin naukowych lub | KW_W04
artystycznych tworzgcych podstawy teoretyczne KW_WO05
oraz wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy szczegdé- | KW_WO06
towej wtasciwe dla programu studiéw i zastosowa- KW_Wo07
nia praktyczne tej wiedzy w dziatalnosci zawodowej | KW_WO08
zwigzanej z ich kierunkiem: KW_W09
- w zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych




(Srodkéw ekspresji i umiejetnosci warsztatowych)

- w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin arty-
stycznych:(style w sztuce, publikacje zwigzane z
zagadnieniami artystycznymi, pojecia w zakresu
prawa ochrony witasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego waznych dla aspektu zawodu architekta
wnetrz, zaleznos$ci miedzy teoretycznymi a prak-
tycznymi elementami programu studiéw)

- w zakresie wykorzystania wiedzy w pracy zawo-
dowej

P6S_WK Kontekst — uwarun- fundamentalne dylematy wspotczesnej cywilizacji KW_W02
kowania, skutki KW_W08
podstawowe ekonomiczne, prawne i etyczne i inne
uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci za-
wodowej zwigzanej z kierunkiem studidw, w tym
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony
wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego
podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych
form przedsiebiorczosci
Umiejetnosci: potrafi
P6S_UW Wykorzystanie wie- wykorzystac posiadang wiedze - formutowac i roz- KW_U01
dzy — rozwigzywane wigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz wyko- | KW_U02
problemy i wykony- nywacé zadania w warunkach nie w petni przewidy- KW_U05
wane zadania wanych przez: KW_U07

- wtasciwy dobdr zrdodet i informacji z nich pocho-
dzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i
syntezy tych informacji;

- dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narze-
dzi, w tym zaawansowanych technik informacyjno-
komunikacyjnych

- w zakresie umiejetnosci ekspresji estetycznej:
tworzyc i realizowaé wtasne koncepcje projektowe
wykorzystujac intuicje i wyobraZznie oraz wykorzy-
stywac umiejetnosci potrzebne do ich wykonania

- w zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycz-
nych (sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki)

w sposob swiadomy postugiwac sie narzedziami
warsztatu artystycznego i technologig w trakcie prac
projektowych;

podejmowac samodzielne decyzje dotyczgce proce-
su projektowego i realizacji projektu;

- w zakresie umiejetnosci warsztatowych:
wykorzystac posiadana wiedze i umiejetnosci warsz-
tatowe —formutowac i rozwigzywac problemy oraz
wykonywaé zadania typowe dla dziatalnosci zawo-
dowej w tym wtasne koncepcje;

dbacd o staty rozwdj warsztatu projektanta wnetrz




P6S_UK Komunikowanie sie — | komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjali- KW_uo04
odbieranie i tworze- stycznej terminologii KW_U08
nie wypowiedzi, bra¢ udziat w debacie — przedstawiac i oceniac réz- KW_U09
upowszechnianie ne opinie i stanowiska, by dyskutowac o nich KwW_U10
wiedzy w srodowisku | postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 KW_U11
naukowym i postugi- Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowe-
wanie sie jezykiem g0
obcym

- w zakresie umiejetnosci werbalnych
przygotowywac prace i wystgpienia, dotyczace
zagadnien zwigzanych z kierunkiem studiéw w
oparciu o wykorzystanie zrodet

- w zakresie publicznych prezentacji:

stosowac odpowiednie normy spoteczne (zacho-
wan) powigzane z wystgpieniami publicznymi pod-
czas prezentacji wasnych projektow

P6S_UO Organizacja pracy — planowad i organizowac prace indywidualng orazw | KW_UO03
planowanie i praca zespole
zespotowa wspotdziata¢ z innymi osobami w ramach prac ze-

spotowych (takze o charakterze interdyscyplinar-
nym)

P6S_UU Uczenie sie — plano- samodzielnie planowac i realizowac¢ zamierzone KW_U06
wanie wiasnego roz- wtasne uczenie sie przez cate zycie KW_U07
woju i rozwoju innych
0s6b

Kompetencje spoteczne: jest gotéw do

P6S_KK Oceny — krytyczne Krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych KW_K04
podejscie tresci KW_KO05

Uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu pro-
blemoéw poznawczych i praktycznych oraz zasiega-
nia opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samo-
dzielnym rozwigzywaniem problemow

- w zakresie witasciwosci umystowych:

elastycznego myslenia, twdrczego rozwigzywania
problemdw i adaptowania sie do zmieniajacych sie
warunkow pracy i okolicznosci;

zasiegania opinii ekspertow w przypadku watpliwo-
$ci w samodzielnym rozwigzywaniu problemoéw;
panowania nad swoim zachowaniem podczas pu-
blicznych wystgpien

P6S_KO Odpowiedzialnos¢ — wypetniania zobowigzan spotecznych, wspoétorgani- | KW_K01
wypetnianie zobowig- | zowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecz- KW_KO03
zan spotecznych i nego KW_K06
dziatanie na rzecz inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego
interesu publicznego myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy

P6S_KR Rola zawodowa — Odpowiedzialne petnienie rél zawodowych, w tym: KW_K02
niezaleznosci i rozwdj | przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania KW_KO06

etosu

tego od innych,
dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

- w zakresie niezaleznosci:

odpowiedzialnego wypetniania zadan stawianych
przed architektem wnetrz w tym dbania o tradycje
zawodu i przestrzegania zasad etyki zawodowej;




podejmowania dziatan, samodzielnych prac (anali-
zowanie informacji i ich synteza, argumentacja i
umiejetno$¢ organizacji pracy);

Przyporzadkowanie efektéw uczenia sie do poszczegdinych przedmiotéw:
(tabela przedmiotéw z odniesieniem do efektu)

cz.1

Wzornictwo
| stopien

Nazwy przedmiotow

Zaktadane efekty
uczenia sie

Wybrane zagadnienia z historii

sztuki

Rozwazania o kulturze

Wybrane zagadnienia sztuki

wspotczesnej

Wybrane zagadnienia historii

wzornictwa i architektury

Psychofizjologia widzenia

Perspektywa i aksonometria
Liternictwo i podstawy typografii
Materiatoznawstwo

Rysunek projektowy

Rysunek z elementami anatomii
Rysunek

Malarstwo

Rzezba

Wprowadzenie do graficznych
technik komputerowych

Podstawy filozofii

Fotografia produktu

Ergonomia z anatomig

wiedza

+
+
+
+
+

+ |+

+

umiejetnosci

+ [+ |+ [+ ]+

+ +

Kompetencje spoteczne

+ |+ |+ [+ [+




cz.2

Wzornictwo Nazwy przedmiotow
| stopien
= N

o | B S 12 |3 g s

s 2 Q = 2 ° g 8 @ o
- ool B 2 le |2 |t 2|18 | | e5| @
£ Szl 8 = 1§ | £ |8 . | 2 E H S| = 2
] Q2 S > ) s = @ © S 3 = S -8 2 o = 2
© ss| 2 = 5 B * ° S ol > o Z iy =z ]
[T s 5| 2 5 S 58 I o > 1 ° ) z 5 = 2 k]
[T £ 2| 8 S o © © o @ © € ° N © © 2
< © E E=] o N ke o by X S > > .2 — © 7]
o © = o o) > > @ ~ c b= o = = 23 = IS —
T c o= o o S S el 2 © .o, ) jid Juar © =
K] S el 2 Q S 2 & o © 2 g| £ Dol BF S @ Z
= 8 SE| & E £ | £9| 2 3 i g 3| E E® §2 | £ & | ©
N 3 S z| & & N =5 & & < SE|l S 2z 2 3 T &

wiedza
KW_WO01 + + + + + + + +
KW_W02 + + +
KW_W03 + +
KW_Wo04 +
KW_WO05 + + + + + + + + +
KW_WO06 + + + + + +
KW_Wo07 + + + + + +
KW_W08 + + + + +
KW_W09 +
umiejetnosci
KW_Uo01 + + + + + + + + +
KW_U02 + + +
KW_Uo03 + + + + + +
KW_U04 +
KW_U05 + + + + + + +
KW_U06 + + + +
KW_uUo07 + + + + + +
KW_U08 + + + +
KW_U09 + + + + + +
KW_U10 + + +
KW_U11 + + + + +
Kompetencje spoteczne

KW_K01 + + + + + + + + +
KW_K02 + + + + + + + +
KW_K03 + +
KW_K04 + + + + + +
KW _KO05 + + + + + +
KW_K06 + + + + + +

Ill. Sposéb weryfikacji i oceny efektow uczenia sie osiggnietych w trakcie catego cyklu ksztatce-
nia (opis procesu prowadzgcego do uzyskania efektow uczenia sie)



przedmiotowe efekty uczenia sie i formie ich weryfikacji okreslajg prowadzacy zajecia. Sq one opi-
sane w kartach przedmiotu.
Program studidéw zaktada stosowanie réznych metod nauczania, ktére umozliwiajg Studentowi
osiggniecie zdefiniowanych efektéw uczenia sie, jak wyktad (forma przekazywania wiedzy, podczas
ktorej czesto wykorzystuje sie multimedia), éwiczenia (forma zajeé, podczas ktorej rozwijane sg
umiejetnosci praktyczne), lektorat (podnoszenie kompetencji jezykowych przy pomocy projektow,
prezentacji, rozmow), seminarium dyplomowe (konsultacje z mentorem wzbogacone o warsztaty,
dyskusje)
Weryfikacja odbywa sie poprzez:
- prace etapowe (realizowane w trakcie studiéw jak kolokwia, referaty, prezentacje, projekty)
- zaliczenia i zaliczenia z oceng (kryteria oceniania uwzglednione w karcie przedmiotu)
- egzaminy z przedmiotu (forma ustna, pisemna, testowa lub praktyczna zawarta w

karcie przedmiotu)
- wymiane miedzynarodowa studentéw (nabyta wiedza, umiejetnosci, kompetencje w kontekscie
pobytu w uczelni partnerskiej)
- praktyki studenckie (uzyskane efekty uczenia sie podczas realizacji praktyk studenckich, weryfi-
kacja nastepuje zgodnie z regulaminem praktyk i studenckich)
- przeglady i wystawy kofcoworoczne
- proces dyplomowania (praca oceniana przez promotora i recenzenta, egzamin oceniany przez
cztonkéw komisji)

IV. Plan studiow
(liczba godzin przypisanych do przedmiotdéw z przypisanymi punktami ECTS)
Studia stacjonarne:

Studia: 1.stopnia kierunek: WZORNICTWO /S — 1 rok
Projektowanie bizuterii, produktu, witrazu
siatka godzin dla studentéw rok akademicki 2020/2021
rok studiow I rok Il rok Il rok
rok akademicki 2020/2021 2020/2021 2020/2021
1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semest

nazwa przedmiotu

ya ya ya ya ya

WCKECTSwCKECTSWCKECTSWCKECTSWCKECTSWCKE

suma

Wybrane zagad- [120|30| - | - 3 130 -] - 3 130 -] - 3 |30|-1]-13
nienia z historii
sztuki

Rozwazania o 200 -1-1|-1| - -1-1-1 - 120
kulturze

Wybrane zagad- | 30 | - | - | - - - - - - -1 - - - -1 - - - 130 - |- 3
nienia ze sztuki
wspotczesnej

Wybrane zagad- | 60 | 30| - | - 2 |30 - | - 2 -1 - - - -
nienia z historii
wzornictwa i archi-

tektury
Psychofizjologia | 60 | 20| - | - 2 |20 - | - 2 -1 -] - - -
widzenia
Perspektywa i 60 | 10|20 - 2 |10]|20] - 2 -1 - - - -
aksonometria
Liternictwo i pod- | 60 | 10|20 - 1 J10(20] - 1 -1 - - - -

stawy typografii




Materiatoznawstwo [ 60 | 30| - | - 1 |30f-]- 1 -1 - - - - -] - - -1 -] - - -l -] -
Rysunek projekto- | 60 | 10|20 - 1 J10(20] - 1 -1 - - - - -] - - -1 -] - - -l -] -
wy
Rysunek z ele- 60| - |60] - 2 - |60 - 2 - - - - - -] - - - - - - -l - -
mentami anatomii
Rysunek 120 - | - | - - - - - - - |60f - 2 - |60 - 2 -l - - - -1~ -
Malarstwo 240 - |60 - 2 - |60 - 2 - |60f - 3 - |60 - 3 -1-1-1 - -1~ -
Rzezba 60| - |- - - - - - - - |30] - 2 - 130] - 2 - - - - -l - -
Wprowadzenie do | 60 | 10|20 - 1 J10(20] - 1 -1 - - - - -] - - -1 - - - -1 -] -
graficznych technik
komputerowych
Kompozycja bryti | 60 | 10 (20| - 2 |10]20] - 2 - - - - -1 - - - - - - - -1 -] -
ptaszczyzn
Podstawy filozofii | 30 | - | - | - - |30 -] - 1 - - - - - - - - - - - - -l - -
Fotografia produk- | 60 | - | - | - - -1 -] - - jJ10]20] - 2 J110]20] - 3 -1 - - - -1 -] -
tu
Ergonomiazana- [ 60 | - | - | - - - - - - |30 -] - 2 |30 - |- 2 - - - - -l - -
tomig
Media elektronicz- | 60 | - | - | - - - - - - l10]20| - 2 |[10]20] - 2 - - - - -1 -] -
ne- projekt. kom-
puterowe
Rezyseriabarwyi [ 30 | - | - | - - -l - - - l110]20| - 1 -1 - - - -l - - - -1 -] -
przestrzeni
Prawo autorskie [ 30 | - | - | - - - - - - - - - - - - - - |30 -|-1] 3 -l - -
Warsztaty doradz- | 8 |- |- - - -l - - - -1 - - - -1 - - - 2 16| - 1 -1 -] -
twa zawodowego
Warsztaty zawo- 8 |- |- -] - -l - - - -1 - - - -1 - - - 2 16| - 1 -1 -] -
dowe- portfolio
artystyczne
Jezyk obcy 120 - | - |30 1 -1-130] 1 -1 -130| 1 -|-130] 1 -1 -] - - -l -] -
Wychowanie fi- 60| - |30] - 0 - 130] - 0 -l - - - - -] - - - - - - -l - -
zyczne
Licencjacka pra- |540] - |90]| - 5 - 190 - 5 - 190 - 5 - (90| - 5 - 190 - 22 | - |90 -
cownia dyplomowa
Seminariumdy- [ 30 ] - | - | - - - - - - - - - - -1 -] - - - - - - - |- |30
plomowe
Aneks artystyczny | 60 | - | - | - - -1 -] - - -1 -] - - - |- - - -1 -] - - - |60 -
Pracownia dodat- [120| - | - | - - - - - - - |60} - 3 - |60]| - 3 - - - - -1 -] -
kowa
Plener 60| - |- - - - |60 - 2 - -0 - - - -] - - - - - - - - -
Praktyki 780 - | - | - - - - - - - -0 - - - -] - - - - - - - |78 -
SUMA 160 | 340 | 30 25 190 | 400 | 30 28 90 | 360 30 26 80 | 340 30 26 64 | 102 30 20 | 930 | 30
SUMA GODZIN W 530 620 480 450 166 980
SEMESTRZE
SUMA GODZIN W 1150 930 1146
ROKU
SUMA GODZIN W 3226
TOKU STUDIOW
ECTS W SEMESTRZE 25 28 26 26 30 58
ECTS W TOKU STU- 193

DIOW




Studia: 1.stopnia

siatka godzin dla studentéow

kierunek: WZORNICTWO /S - 1 rok

Projektowanie ubioru
rok akademicki 2020/2021

rok studiow | rok Il rok Il rok
rok akademicki 2020/2021 2020/2021 2020/2021
nazwa przedmiotu 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semest
WCKECTSwCKECTSwCKECTSWCKECTSwCKECTSWCKE
suma
Wybrane zagad- [120|30| - | - 3 |30 -1 - 3 |30 -] - 3 |30|-|-13 -l -1- - - - -
nienia z historii
sztuki
Rozwazania o 20 - |- | - - - - - - J20]| -1 -
kulturze
Wybrane zagad- [ 30| - | - | - - -l -] - - -l - - - - - - - I30-1-1 3 1 -1-
nienia ze sztuki
wspotczesnej
Wybrane zagad- | 60 | 30| - | - 2 |30 - | - 2 - - - - - -] - - -0 - - -1 -
nienia z historii
wzornictwa i archi-
tektury
Psychofizjologia | 40 | 20| - | - 2 |20] -1 - 2 - - - - -0 - - - - - N
widzenia
Perspektywa i 60 |10]20] - 2 |10]20] - 2 - - - - -] -0 - - - - B -1 -1-
aksonometria
Liternictwo i pod- | 60 | 10|20 - 1 J10{|20] - 1 - - - - -] -0 - - - - - -1 -1-
stawy typografii
Materiatoznawstwo [ 60 |30 - | - | 1 [30]| -] -] 1 -l - - - - - - - -1-1-1 - - -] -
Rysunek z ele- |[120] - (60| - 2 - |60] - 2 -l - - - -] - - - - - N
mentami anatomii
Rysunek 20y - |- - -} -V-1-1 -})-1/60(-] 2 }]-160-| 2 }-|-1-1-~-11-1-]-
Malarstwo 240 - |60]| - 2 - |60 - 2 - |60 - 3 - |60]| - 3 -l - - - - -1 -
Rzezba 60| -|-|- -tV--t-1 -1-1(3]-] 2 ]|-1(30-1211-1-1-|-1-1|-1-
Wprowadzenie do | 60 | 10 (20 - 1 J10(20] - 1 -1 - - - -] -0 - - - - B -1 -
graficznych technik
komputerowych
Kompozycja bryti | 60 | 10|20 - 2 |10]20] - 2 - -0 - - -] - - - -1 -1- - -1 -
ptaszczyzn
Konstrukcja, tech- [180| 5 [25] - 2 5 125] - 2 5 125] - 1 5 125] - 1 5125] - 1 5 |25] -
niki realizacji
Podstawy filozofii | 30 | - | - | - - 130 -1 - 1 -1 - - - - - - - - B - |-
Fotografia produk- | 60 | - | - | - - -1 - - - 10|20 - 2 110120] - 3 - - - - -] -
tu
Ergonomiazana- | 60| - | - | - - -1 -] - - |30 -] - 2 130 -] - 2 -l - - - -] -
tomig
Media elektronicz- | 60 | - | - | - - -1 - - - 10|20 - 2 110]20] - 2 - -] - - -] -
ne- projekt. kom-
puterowe
Wybrane zagad- | 60| - | - | - - -1 - - - 130 - | - 1 |30 - |- 1 -
nienia z historii
ubioru
Rezyseriabarwyi | 30 | - | - | - - -1 - - - 10120 - 1 - - - - - - - - N
przestrzeni




Prawo autorskie

30

30| -[-1 3

Warsztaty doradz-
twa zawodowego

Warsztaty zawo-
dowe- portfolio
artystyczne

Jezyk obcy

120

30

30

30

30

Wychowanie fi-
zyczne

60

Licencjacka pra-
cownia dyplomowa

540

90| -

Seminarium dy-
plomowe

30

Aneks artystyczny

60

Pracownia dodat-
kowa

120

Plener

60

Praktyki

780

780

SUMA

155 | 345 | 30

26 185 | 405 | 30

29

125 | 385 30

28

115

365

30

28

69 | 127 31

25 |175] 30

SUMA GODZIN W
SEMESTRZE

530

620

540

510

196 955

SUMA GODZIN W
ROKU

1150

1050

1151

SUMA GODZIN W
TOKU STUDIOW

3351

ECTS W SEMESTRZE

26

29

28

28

31

58

ECTS W TOKU STU-

DIOW

200

Studia: 1.stopnia

siatka godzin dla studentéw

kierunek: WZORNICTWO /S - 1 rok

Grafika uzytkowa
rok akademicki 2020/2021

rok studiow
rok akademicki

| rok

2020/2021

Il rok
2020/2021

Il rok
2020/2021

nazwa przedmiotu

suma

1 semestr

2 semestr

1 semestr

2 semestr

1 semestr

2 semestr

W

K

ECTS

7

W|C|K

ECTS

W K

ECTS

w

7

C

K

ECTS

ECTS

W K

7

WCKEC'I

Historia sztuki

120

30| -1 -

30| - | -

30| - | -

30

Rozwazania o
kulturze

20

20 - | - 2

Wybrane za-

gadnienia ze

sztuki wspot-
czesnej

30

Historia wzor-
nictwa i archi-
tektury

60

30| - | -

Psychofizjologia
widzenia

40

20 - | -

Perspektywa i
aksonometria

60

10

20] -

10120]| -




Liternictwo i 60 |10]20] - 1 |J10|20] - 1 - - - - - -] - - -1 - - -1 -T- B
podstawy typo-
grafii
Rysunek z 120] -|e0f -] 2 | -1le0| -] 2 V-1-1- -V-"-1--"V-"-1-1-1-71-1-1 -
elementami
anatomii
Rysunek 120 - | - | - - - - - - - |160| - 2 - |60]| - 2 -l - - - - -1- -
Malarstwo 240 - |[60] - 2 - |60| - 2 - |160| - 3 - |60]| - 3 -l -1 - - - -1- -
Rzezba 60 | - | -] - - - - - - - 130} - 2 - 130] - 2 - - - - - - -
Wprowadzenie | 60 | 10|20 - 1 |10]|20]| - 1 -l - - - |- - - - - - ST -T- B
do graficznych
technik kompu-
terowych
Kompozycja 60 |10]20] - | 2 J20f20f - 2 V- |-- -V-1-1-|-0-11-1-{-1-1/-1/-1-
bryt i ptasz-
czyzn
Podstawyfilo- [ 30 | - | - (-] - |3of-|-[ 2 }-(-]-|-"-|-{-1-"1-"1-|-|-10-1-1-1-
zofii
Fotografiapro- | 60 | - | - | - - -l -] - - 10|20| - 2 l10|20] - 3 -l -]- - -] - N
duktu
Ergonomiaz |60 | - |- -] - V-|-|-| - 30| -|- 2 30|-|-{2¢---1-0V-1-1-1| -
anatomig
Media elektro- | 60 | - | - | - - -l -] - - 10|20| - 2 l10|20] - 2 -l -]- - -] - N
niczne- projekt.
komputerowe
Rezyseriabar- [ 30 | - | -[-| - |} -|-1-| - (wof2of-| 2} -0-1--}|-[-|-1-1V1-1/-1-1/1-
wy i przestrzeni
Prawo autorskie| 30 | - | - | - - -1 - - - -l - - - - - - - 130 -1- 3 -1 - B
Warsztatydo- | 8 |- |- |- - V--(-| - V-|--|-"V--01-1-12|6|-|2}-|-/|-]-
radztwa zawo-
dowego
Warsztatyza- | 8 |- |- | -| - |-|-|-| - V-|-|-|-V-|-|-|~-112/|6f-|2})-|-1|-|-
wodowe- portfo-
lio artystyczne
Jezyk obcy 120 - | - |30 1 - | -1[30f 1 -1 -130| 1 -1 -1(30] 1 - - - - - -] - -
Wychowanie 60| -130|l-[o}-{30]-1o}--1-1-°1-1-{-1-°1-1-1-1-1-1-1-1 -
fizyczne
Licencjacka 540 - [90] - 5 - 190| - 5 - 190| - 5 - 190 - 5 - 190 - 22 | - [90] - | 1€
pracownia dy-
plomowa
Seminarium | 30 | - |-|- - -|-|-| -t-|-|-|-°01-!-1-|-1-11-1-1-1-1-130] 6
dyplomowe
Aneks arty- 60 | - |-|- - -l -] - - - - - - - -] - - - - |eo] - | 4
styczny
Pracownia 120 - | - | - - -l -] - - - |60] - 3 - |60]| - 3 -l -] - - -l -] - -
dodatkowa
Plener 60l -1-1-1|-11-1Ie0]l-1 21--V-1-°1-11--1-°1-1-1-1°-1-1-1-1 -
Praktyki 780 - | - | - - - -] - - -1 -1- - - - - - - B _ [0 - | 2¢
SUMA 120 | 320 | 30 28 150 | 380 | 30 26 90 | 360 30 26 80 | 340 | 30 26 64 | 102 30 20 | 930 | 30 58I
SUMA GODZIN W 470 560 480 410 166 980
SEMESTRZE
SUMA GODZIN W 1030 890 1146
ROKU
SUMA GODZIN W 3066
TOKU STUDIOW
ECTS W SEME- 28 26 26 26 30 58

STRZE




ECTS W TOKU
STUDIOW

194

Studia niestacjonarne

Studia: 1.stopnia

siatka godzin dla studentow

kierunek: WZORNICTWO /N — 1 rok

Projektowanie bizuterii, produktu, witrazu

rok akademicki 2020/2021

rok studiow I rok Il rok Il rok
rok akademicki 2020/2021 2020/2021 2020/2021
nazwa przedmiotu 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semest
W C K [ECTS W C K |ECTS W C K [ECTS |\W C K [ECTS |[W C K [ECTS W C K |E
suma
Wybrane zagad- | 72 |18 - | - 3 18] -1 - 3 |18] -] - 3 |18 - | - 3 -l -1- - -l - -
nienia z historii
sztuki
Rozwazania o 2] --1- - - - - - - - - - - -] - - - -1 - B B
kulturze
Wybrane zagad- | 18 | - | - | - - -l -] - - -l - - - - - - - 18l -1-1 3 1 -1-
nienia ze sztuki
wspotczesnej
Wybrane zagad- | 36 | 18| - | - 2 |18 - | - 2 - -0 - - - - - - - -1 - - -1 -
nienia z historii
wzornictwa i archi-
tektury
Projektowanie 24 | 6 |12 - 1 6 12| - 1 - - - - - -0 - - - - - -1 -1 -
wstepne
Psychofizjologia | 36 |12 - | - 2 |12 - | - 2 - -0 - - - - - -1 - - -1 -
widzenia
Perspektywa i 366 |12] - 2 6 12| - 2 - - - - - -0 - - - - - -1 -1 -
aksonometria
Liternictwo i pod- | 36 | 6 [12] - 1 ]6|12] - 1 - -0 - - -] - - -1 - - -1 -
stawy typografii
Materiatoznawstwo | 36 | 18 - | - 1 18| -] - 1 - - - - -] -0 - - - - - -1 -1-
Rysunek z ele- 72| - |36] - 2 - 136] - 2 -l - - - |- - - - - - -] -
mentami anatomii
Rysunek 21-1-]- - - - - - - |36 - 2 - 136] - 2 - - - - - -
Malarstwo 1441 - 36 - 2 - 136 - 2 - 1361 - 3 - 136] - 3 - - - - - - -
Rzezba ‘| -1-]- - - - - - - 18] - 2 - 18] - 2 - -0 - - -1 -
Wprowadzeniedo | 36 | 6 [12] - 1 6 |12]| - 1 - - - - - -0 - - - - B -1 -1 -
graficznych technik
komputerowych
Kompozycja bryti | 36 | 6 [12] - 2 |6 |12] - 2 - - - - - -] - - -1 - - S -T-
ptaszczyzn
Podstawy filozofii | 18 | - | - | - - 18| - | - 1 - - - - -0 - - - - - -1 -
Fotografia produk- | 36 | - | - | - - -1 - - - 6 |12] - 2 6 [12] - 3 - - - - -] -
tu
Ergonomiazana- | 36 | - | - | - - -1 -] - - 18] - | - 2 118 - | - 2 - - - - -] -
tomig
Media elektronicz- | 36 | - | - | - - -1 - - - 6 |12] - 2 6 [12] - 2 - - - - -] -
ne- projekt. kom-




puterowe

Rezyseria barwy i
przestrzeni

18

12 -

Prawo autorskie

18

18

Warsztaty doradz-
twa zawodowego

Warsztaty zawo-
dowe- portfolio
artystyczne

Jezyk obcy

72

- (18

- 118

- |18

- |18

Licencjacka pra-
cownia dyplomowa

324

Seminarium dy-
plomowe

18

Aneks dyplomowy

36

36| -

Pracownia dodat-
kowa

72

Plener

60

60| -

Praktyki

390

390

SUMA

96

186 | 18

25

114

246 | 18

28

54

216 | 18

26

48

204 | 18

26

40

66 - 30

12

480 | 18

SUMA GODZIN W

SEMESTRZE

300

378

288

270

106

510

SUMA GODZIN W

ROKU

678

558

616

SUMA GODZIN W
TOKU STUDIOW

1852

ECTS W SEMESTRZE

25

28

26

26

30

57

ECTS W TOKU STU-

DIOW
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Studia: 1.stopnia

siatka godzin dla studentéw

kierunek: WZORNICTWO /N — 1 rok

Projektowanie ubioru
rok akademicki 2020/2021

rok studiow
rok akademicki

| rok
2020/2021

Il rok
2020/2021

Il rok

2020/2021

nazwa przedmiotu

suma

1 semestr

2 semestr

1 semestr

2 semestr

1 semestr

2 semest

W

C|K

ECTS

w

ya

C K ECTS

W

C K ECTS W

ya

C|K

ECTS

w

ya

C K ECTS

w

ya

C|K|"F

Wybrane zagad-
nienia z historii
sztuki

72

18

18

18

18

Rozwazania o
kulturze

12

12

Wybrane zagad-
nienia ze sztuki
wspotczesnej

18

18

Wybrane zagad-
nienia z historii
wzornictwa i archi-
tektury

36

18

18




Psychofizjologia | 24 |12 - | - 2 |12 - | - 2 - - - - - -] - - - - - - -l - -
widzenia
Perspektywa i 36| 6 |12] - 2 6 [12] - 2 -1 - - - - -] - - -1 -] - - -l -] -
aksonometria
Liternictwo i pod- | 36 | 6 [12] - 1 6 |12] - 1 - - - - - -] - - - - - - -l - -
stawy typografii
Materiatoznawstwo | 36 | 18 - | - 1 |18 - | - 1 -1 - - - - -] - - -1 -] - - -l -] -
Rysunek z ele- 72| - |36] - 2 - 136] - 2 -1 - - - - -] - - -1 -] - - -l -] -
mentami anatomii
Rysunek 21-1-]- - - - - - - |36 - 2 - 136 - 2 - - - - -l - -
Malarstwo 1441 - 36 - 2 - 136 - 2 - |36 - 3 - 136 - 3 - - - - -l - -
Rzezba 6| -1-1- - - - - - - 118] - 2 - 18] - 2 - - - - -1 -] -
Wprowadzeniedo | 36 | 6 |12] - 1 6 |12] - 1 -1 - - - - -] - - -1 - - - -1 -] -
graficznych technik
komputerowych
Kompozycja bryti | 36 | 6 |12] - 2 6 [12] - 2 -1 -] - - - -] - - -1 -] - - -l -] -
ptaszczyzn
Podstawy filozofii | 18 | - | - | - - |18 - | - 1 - - - - - -] - - - - - - - - -
Wybrane zagad- | 36 | - | - | - - - - - - |18 -] - 1 ]18] -] - 1 - - - - -l - -
nienia z historii
ubiorow
Fotografia produk- [ 36 | - | - | - - - - - - 6 [12] - 2 6 |112] - 3 - - - - -l - -
tu
Ergonomiazana- [ 36 | - | - | - - -1 -] - - 18] - | - 2 118 - | - 2 -1 -] - - -l -] -
tomig
Konstrukcje — 108] 3 [15] - 2 3 |15] - 2 3 115] - 1 3 115] - 1 3 115] - 1 3 115] -
techniki realizacji
Media elektronicz- | 36 | - | - | - - -1 -] - - 6 [12] - 2 6 (12| - 2 -1 -] - - -l -] -
ne- projekt. kom-
puterowe
Rezyseriabarwyi [ 18 | - | - | - - - - - - 6 |12 - 1 - -] - - - - - - - - -
przestrzeni
Prawo autorskie | 18 | - | - | - - -l - - - -1 - - - -1 - - - |18 - | - 3 -1 -] -
Warsztaty doradz- | 8 |- |- - - - - - - - - - - -1 -] - - 216|-1 1 - - -
twa zawodowego
Warsztaty zawo- 8 |- |- - - -1 -] - - -1 -] - - - -] - - 216]- 1 -l -] -
dowe- portfolio
artystyczne
Jezyk obcy 72 --118] 2 | -|-28] 2 | -|-(x8] 2 [ -f-(fa8)f 2 |-[-]-[ - -1 -1 -
Licencjacka pra- |324] - |54]| - 5 - |54 - 5 - |54 - 5 - |54 - 5 - |54 - 22 | - |54 -
cownia dyplomowa
Seminariumdy- [ 18] - | - | - - - - - - - - - - - -] - - - - - - - |- (18
plomowe
Aneks dyplomowy | 36 | - | - | - - - - - - - -0 - - - -] - - - - - - - (36 -
Pracowniadodat- | 72 | - | - | - - - - - - - |36] - 3 - 136 - 3 - - - - - - -
kowa
Plener 60| -1|-]- - - |60]| - 2 - -0 - - - -] - - - - - - -l - -
Praktyki 390 - | - | - - - - - - - -0 - - - -] - - - - - - - %% -
SUMA 93 | 189 | 18 26 111 | 249 | 18 29 75 | 231 | 18 28 69 | 219 | 18 28 43 81 31 15 | 495 | 18
SUMA GODZIN W 300 378 324 306 124 528
SEMESTRZE
SUMA GODZIN W 678 630 652




ROKU

SUMA GODZIN W 1960
TOKU STUDIOW
ECTS W SEMESTRZE 26 29 28 28 31 58
ECTS W TOKU STU- 200
DIOW
Studia: 1.stopnia kierunek: WZORNICTWO /N - 1 rok
Grafika uzytkowa
siatka godzin dla studentéow rok akademicki 2020/2021
rok studiow | rok Il rok Il rok
rok akademicki 2020/2021 2020/2021 2020/2021
nazwa przedmiotu 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semestr 1 semestr 2 semestr
WCKECTSWCKECTSWCKECTSWCKECTSwCKECTSWCKECT
suma
Historia sztuki | 72 | 18| - | - 3 |18 - | - 3 |18 - | - 3 |18 - | - 3 - - - - -l - - -
Rozwazaniao | 22 | - | - |[-| - }V-V--|| - 0V-'-0-| -0V-|-0-|-01-1-1-1-1Q122(-]1-1 2
kulturze
Wybraneza- | 18 | - [ - |- - |V -|-|-) - V-0--|-V--1-{|-|8|-1-]3[|-11-1-1 -
gadnienia ze
sztuki wspot-
czesnej
Historiawzor- | 36 |18 - | - 2 |18 - | - 2 - - - -
nictwa i archi-
tektury
Psychofizjologia| 36 |18 - | - 2 |18 - | - 2 -1 - - - - - - - - - - - -l - - -
widzenia
Perspektywai | 36 | 6 (12| -| 2 |6 |22({-1 2 | -|-(-] - V-V--0-0V-"0-0-01-101-1-1|-1 -
aksonometria
Liternictwo i 36 | 6 [12] - 1 6 |12 - 1 - - - -
podstawy typo-
grafii
Rysunek z 72 1-136|-| 2 }-(36]-12|-t-{-1-01-1-1-1-01-1-1-1-01-1-1-1 -
elementami
anatomii
Rysunek 21-1-1-1-1-1t-1-1-1-136|-1 2 1-136(-] 2 |-1-1-1-1-1-1-1 -
Malarstwo 1441 - |36 - 2 - 136 - 2 - 1361 - 3 - 136] - 3 - - - 3 -l - - -
Rzezba 6 l-1-1-1-1-1t-1-1-1-18{-121-128{(-]1211-1-1-1-1-1-1-1 -
Wprowadzenie | 36 | 6 |12] - 1 6 [12] - 1 -1 -] - - - -] - - -1 - - - -l -] - -
do graficznych
technik kompu-
terowych
Kompozycja 6l6j|12- 2 }6f2y-1 2 }--{-1-1-1-t-1-01-1-1-1-01-1-1-1 -
bryt i ptasz-
czyzn
Podstawyfilo- | 18 | - [ - |- | - (8| -{({-1 2 V-1 -(-) - V-V-t-0 -V-0-0-1-101-1-1|-1 -
zofii
Fotografiapro- | 36 | - | - | - - -1 -] - - 6 [12] - 2 6 [12] - 3 -1 -- - -l -] - -
duktu
Ergonomiaz | 36 | - |-|-| - V-|-|-1| - 18 -|-| 2 8|-|-({2}-|-(-1-0V-1-1-1| -
anatomig




Media elektro- | 36 | - | - | - - -l -] - - 6 [12] - 2 6 |12] - 2 -l -1- - -] - -
niczne- projekt.
komputerowe
Rezyseriabar- | 18 | - | - | - - -l -] - - 6 [12] - 1 -] - - -1 R -1 _
wy i przestrzeni
Prawo autorskie| 18 | - | - | - - - - - - - - - - - - - - |18 - | - 3 - - B
Warsztaty do- 8 |- |- - - - - - - - - - - - - - - 2lel-1 1 A I _
radztwa zawo-
dowego
Warsztaty za- 8 |- |- - - - - - - - - - - - - - - 2 16| - 1 - - B
wodowe- portfo-
lio artystyczne
Jezyk obcy 72 - |- 1181 1 -1 -118| 1 -1 -118| 1 -1 -118] 1 - - - - -l - - -
Licencjacka 324 | - |54 - 5 - |54] - 5 - |54 - 5 - |54 - 5 - |54 - 22| - |54 - | 1€
pracownia dy-
plomowa
Seminarium m|-(-1- - -l -] - - - - - - - - - - - -- - - [ -T18[ s
dyplomowe
Aneksdyplo- | 36 | - | - | - - -1 -1 - - -1 -1 - - - - - - -1 -1 - - |36 - 3
mowy
Pracownia 72 - - | - - -1 - - - - 136] - 3 - 136 - 3 - - | - - - -l - -
dodatkowa
Plener 60 | - |- - - - |160]| - 2 -1 -1- - - - - - - - - -1 - _
Praktyki 390 | - | - | - - -l -] - - -1 -1- R - - - - _ _ 30| - | 2¢
SUMA 78 | 174 | 18 23 96 | 234 | 18 26 54 | 216 | 18 26 48 | 204 | 18 26 40 66 - 30 12 | 480 | 18 57|
SUMA GODZIN W 270 348 288 270 106 510
SEMESTRZE
SUMA GODZIN W 618 558 616
ROKU
SUMA GODZIN W 1792
TOKU STUDIOW
ECTS W SEME- 23 26 26 26 30 57
STRZE
ECTS W TOKU 188
STUDIOW

Sylwetka absolwenta:

Absolwent kierunku jest swiadomy jakie wyzwania niosg ze sobg zadania realizowane podczas
projektowania produktu. Ma swiadomos¢, ze zawéd projektanta naktada na niego obowigzek
ksztattowania przedmiotéw dla cztowieka, ktdra jest zwigzana z jego codziennym funkcjonowa-
niem, przez udoskonalanie jej i polepszanie warunkéw.

Z uwagi na interdyscyplinarny charakter studidw i odbywane podczas nich praktyki, absolwent
studidow pierwszego stopnia jest znakomicie przygotowany do podjecia pracy w wysokowyspecjali-
zowanych zespotach projektowych, moze wchodzi¢ w role animatora i inicjatora przedsiewzieé
zwigzanych z rozwojem i promocjg wzornictwa.

Po uzyskaniu dyplomu ukoriczenia studidow pierwszego stopnia jest zdolny do podjecia studiéw
drugiego stopnia na kierunkach zwigzanych ze sztukami projektowymi, jak i studiow podyplomo-
wych.



